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eficiéncia energética
Corre 0 ano de 2032. Com 36 anos, um governante
totalmente despreparado toma posse e vé-se a
bracos com um objectivo ambicioso: reduzir a forte
dependéncia energética do pais, gerindo pressdes
internas e externas. Missdo impossivel? Ndo, basta-lhe
viajar ao passado, até aos seus 16 anos, e rectificar
erros anteriores, adoptando comportamentos
ambientalmente responsaveis. Eis o enredo do
videojogo Energy 4 Life. Esta aventura resulta da
colaboragio de Portugal num projecto de educacio
para a cidadania global, com o apoio da Unido Europeia
e da Cooperacdo Portuguesa, que conta com mais

quatro parceiros: Espanha, Itdlia, Alemanha e Malta.
Cada pais ficou responsavel pelo desenvolvimento de
uma drea, competindo a Portugal a missdo de despertar
o interesse dos jovens pela eficiéncia energética.

Para tal, e sob o lema “Prepara-te para o futuro”, a
Inovawoks, em parceria com a Oikos, concebeu um
jogo estilo “point and click”, no qual 0 jogador guia as
personagens, construindo uma teia de interaccées que
0 ajudam a aprender, e a ensinar, ligdes energéticas.
Energy 4 Life € gratuito e pode ser descarregado em
http://energy4life-game.com. Foi também a base de
um concurso europeu, aberto a jovens estudantes

do ensino secundario dos cinco paises envolvidos no
projecto. Bons habitos e muita divers3o, porque na vida
real ndo se pode recuar no tempo.



